
 

Hinweise für Kleinfeldspiele und Turniere 

 

Für Spiele auf Kleinfeld gelten die Bestimmungen für Kleinfeldspiele des Kreises 13. 

 

Hier eine Zusammenfassung der wichtigsten Regeln: 

 Es wird ohne Abseits gespielt 

 Die Spieler müssen auch auf Turnieren Schienbeinschoner tragen 

 Der Ball wird nach Seitenaus eingeworfen, nicht eingerollt 

 Bei falschem Einwurf gibt es Einwurf für die gegnerische Mannschaft 

 Der Abstoß erfolgt durch den Torwart aus der Hand oder per Fuß 

 Der TW darf den Ball beim Abstoß und beim Abschlag nicht über die Mittellinie 

schießen 

 Es darf fliegend gewechselt werden, aber nur an der eigenen „Bank“ 

 Es wird gemäß Regel 12 zwischen direkten und indirekten Freistößen unterschieden 

 Der einzuhaltende Abstand bei Freistößen betragt 5 Meter 

 Die Entfernung der Strafstoßmarke von der Torlinie beträgt 8 Meter 

 Sollten Trainer oder Offizielle des Innenraums verwiesen werden, muss dies zwingend 

im Spielbericht der jeweiligen Mannschaft eingetragen werden 

 Die Rückpassregel findet Anwendung (ab D-Jugend aufwärts) 

 

 Als persönliche Strafen sind möglich: 

o Verwarnung (Gelbe Karte) - ausschließlich bei Wechselfehlern zu nutzen 

o Zeitstrafe (zwei Minuten) 

o Totaler Feldverweis (Rote Karte) 

 Eine Mannschaft darf sich nach einem Gegentor nicht ergänzen bzw. vervollständigen 

 Eine Mannschaft darf sich nach einer Roten Karte in diesem Spiel nicht mehr 

vervollständigen, auch nicht nach Ablauf von zwei bzw. drei Minuten Spielzeit 

 

Allgemeine Hinweise zu Turnieren: 

 Jede Ansetzung ist zu bestätigen (Link in der DFBnet-Ansetzung oder per E-Mail) 

 Genau auf die angesetzte Zeit achten (entweder separate E-Mail oder unter Feld 

‚Bemerkung‘ in der Ansetzung) 

 Die Anreise zum Turnier hat rechtzeitig zu erfolgen 

 Die SR melden sich min. 30 Minuten vor der angesetzten Zeit bei der Turnierleitung 

 Es wird empfohlen, Wertsachen nicht in der Kabine zu deponieren, sondern sie 

beispielsweise der Turnierleitung zu übergeben 

 Jeder SR hat die Rückseite eines Turnierspielberichtes auszufüllen (untere Felder) 


